Stupecka Gra Mie

»Nie lubisz taniczy¢, tak
Sl

Pierwsza w historii Shupcy
gramiejska odbedzie sig 3 kwiet-
gciem  nauczycieli

Szkét Ekonomicznych

w Stupcy i studentéw-wolon-

tariuszy programu ,,Projektor -
wolontariat studencki”. Inspira-

jska

zadan rozmieszczonych w roz-
nych cze$ciach miasta, ktére sta-
nowi zaréwno tlo, jak réwniez
integralny element rozgrywki.

iczy si¢ spryt, orientacja w te-
Lr:sz.ma;omoéchmgmmlam

cy  (opiekunowie).
W tej roli wystapi 20 studentéw
z Poznania, wolontariuszy pro-
gramu ,,Projektor - wolontariat
studencki”. Projektor jest przed-

sigwzigciem, Srodowi-
sko szkolne i ickie, dzig-
ki ktéremu studenci majq szansg
na realizacje niebanalnych pro-
jektow jnych. Wszystkie
szkoly zainteresowane progra-
mem i gotowe przyja¢ wolon-
tariuszy zachecamy do wizyty
na stronie www.projektor.org.

L. Przed wlasciwa -
Eq uczestnicy moga sprébo-
wac swoich sit w etapie inter-
netowym. Na stronie www.
slupeckagramiejska.blox.pl
opublikowano dwa zadania.
Pierwsze dotyczy herbu mia-

staijego przedstawienia w roz-
nych punktach. W drugim
zadaniu celem jest odgadnig-
cie, gdzie znajdujy si¢ obiekty
Eﬂmedstawione na starych kart-

ch pocztowych. Prawidlo-
we rozwigzanie powyzszych
zadan pozwoli na zaoszcze-
dzenie kilku cennych minut,
co moze okazaC si¢ niezwy-
kle wazne podczas rozgrywki,
'.?ktérej liczy si¢ czas. Po ;:me
efekty moze e$¢ zadanie
radli?we, hé&ng:i“ niedzial-
ku codziennie bedzie mozna
uslyszec na falach Radia Plane-

ta 0 godzinie 16:15. Idea przy-
éwieg:jch organizatorompl:!:ﬂ'o
przygotowanie imprezy, ktora
w atrakcyjnej formie prezen-
tuje walory krﬂ'oznawcze mia-
sta i inspiruje do samodzielne-
£0 poznawania tajemnic ,, malej
ojczyzny”. Czy si¢ udalo? Okaze
si¢ juz 3 kwietnia. Zapraszamy
do kibicowania uczestnikom
i $ledzenia losow Slupeckiej
Gry Miejskiej! Imprezg wspie-
rajg m.in. wladze miasta, wla-
dze powiatu slupeckiego i piz-
zeria ,Cameleon”.
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