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Krotki poradnik ,,Jak zorganizowac gre miejskg?”

Gry miejskie to rozgrywajgce sie w przestrzeni miejskiej przedsiewziecia faczace cechy klasycznych
podchoddéw, happeningu, gry komputerowej czy gier RPG. Rosngca popularnosé gier miejskich sprawia, ze
coraz czesciej w réznych miejscach organizuje sie te forme rywalizacji. Jako uczestnicy wielu tego typu
wydarzen, jak réwniez organizatorzy podobnych projektéw w ramach programu ,PROJEKTOR -
wolontariat studencki” i dwdch edycji Stupeckiej Gry Miejskiej postanowiliSmy podzieli¢ sie naszymi
dotychczasowymi doswiadczeniami i przemysleniami dotyczacymi gier miejskich — widzianych zaréwno z
perspektywy organizatora, jak i uczestnika rywalizacji. Naszym celem w zadnym razie nie byto stworzenie
,biblii” gier miejskich. ChcieliSmy raczej zwrdci¢ uwage na kilka istotnych elementéw tworzenia gier,
»sprzedad” pare przydatnych wskazéwek i ostrzec przed popetnieniem btedéw, ktére nierzadko zdarzaty
sie rowniez nam. Mamy nadzieje, ze ten poradnik pomoze tym wszystkim, ktérzy chcieliby przygotowac
gre miejska, ale nie wiedzg jak. Chociaz publikacja odnosi sie przede wszystkim do gier rozgrywanych w
przestrzeni miejskiej, to niektére fragmenty (chociazby opisujgce pomysty na poszczegdlne zadania)
znajdg z powodzeniem zastosowanie przy organizacji gier innego typu (np. podchodoéw czy ,matych form”
przygotowywanych np. w szkole). Nadrzedng ideg przyswiecajgcg temu poradnikowi byto propagowanie
samej idei gier miejskich, ktére stanowig ekscytujgca, nowoczesng forme zdobywania wiedzy. Jestesmy
wielkimi zwolennikami takiego poznawania miasta i liczymy na to, ze naszg pasjg cho¢ troche zarazimy
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Poczatki

Na poczatku musisz zdecydowaé, czy Twoja gra ma mie¢ okreslony charakter tematyczny. Warto
wczesniej zapoznaé sie z walorami historycznymi, kulturowymi i przyrodniczymi danego miasta badz
miejsca, gdzie chcesz przygotowaé gre. Byé moze okaze sie, ze to miejsce posiada wiele waloréw, o
ktorych wczesniej nie wiedziates, co w efekcie moze przynies¢ zmiane pierwotnych zatozen gry. Zdarzajg
sie sytuacje, w ktdrych tematyka imprezy jest okreslona z géry. Wtedy najlepiej jest zmieni¢ taktyke i
zamiast wyszukiwac wszystkie elementy, ktére mogg sie sta¢ czescig gry, starac sie raczej dostosowac
pewne watki czy historie pod katem zaktadanego tematu. Zazwyczaj jednak warto ,poptynac” i
wykorzystaé po prostu najciekawsze tematy, ktére dotyczg danej miejscowosci.

Jesli przygotowujemy gre o charakterze historycznym, warto przemysle¢ sprawe osadzenia w
konkretnych realiach historycznych. O ile nie jest to trudne w duzym miescie (np. w Poznaniu), gdzie z
powodzeniem mozna organizowacé gry dotyczgce potopu szwedzkiego czy powstania wielkopolskiego,
poniewaz znajduje sie tam wiele zabytkéw i pamigtek z danego okresu, o tyle znacznie trudniejsza jest
sytuacja w mniejszych miastach. Tam zazwyczaj istniejg zabytki i pamiatki ,od Sasa do Lasa”,
reprezentujgce rézne okresy historyczne. Stad tez trudniej bedzie wymysli¢ scenariusz gry osadzony w
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konkretnych realiach (cho¢ nie jest to niemozliwe). Lepszym pomystem wydaje sie wtedy przygotowanie
gry, ktéra dotyczy¢ bedzie réznych elementdw historii, bez zakorzenienia w konkretnej epoce.

Fabuta:

Dobra gra miejska musi mie¢ fabute. Warto poswiecié chwile na stworzenie ciekawej historii, ktora jest w
stanie weciggna¢ graczy i zacheci¢ ich do zaangazowania w rozgrywke. Fabute nalezy konstruowac
wzorujgc sie na bajkach czy dobrych filmach. Z pewnoscig przydatny bedzie watek ukrytego skarbu,
mrocznej tajemnicy badZz pomocy osobie, ktéra znalazta sie w potrzebie. Ciekawym elementem jest jaki$
tajemniczy list badZ testament. W przypadku gier ,0gdlno historycznych” dobrze sprawdzajg sie
opowiesci o wehikule czasu, ktére pozwalajg zwiekszyé wiarygodnos¢ scenariusza, w ktédrym gracze co
chwila ,laduj3” w innej epoce. Jesli chcemy dodaé grze detektywistycznego smaczku, mozna
zaprezentowac watek Sledztwa w sprawie jakiego$ morderstwa, kradziezy, utraty cennego zabytku itp.

Organizacja gry:

Tutaj nalezy postawic sobie kilka pytan. Podstawowe to: dla kogo organizujemy gre? W stosunku do
grupy docelowej musimy dobraé dtugosé trasy, jak rowniez stopien trudnosci zadan. Niebagatelng sprawg
jest rowniez zapewnienie bezpieczeristwa uczestnikdw (zwtaszcza nieletnich) — wszak gry organizuje sie w
przestrzeni miejskiej. Po ustaleniu profilu odbiorcy przystepujemy do zatwierdzenia tzw. mechaniki gry.
Musimy zdecydowac, czy gra ma by¢ ,na czas”, czy tez chodzi jedynie o rozwigzanie zadan. W tym drugim
przypadku zachecamy do ustalenia maksymalnego czasu rozgrywki, gdyz w przeciwnym przypadku gra
moze toczy¢ sie w nieskonczonos$é. Wprowadzenie czynnika czasu dyscyplinuje graczy, jednak
jednoczesnie w automatyczny sposéb preferuje osoby sprawne fizycznie. Jesli gracze s3 w podobnym
wieku i sg w stanie podota¢ trudom rozgrywki — wtedy mozna sie na to zdecydowaé, w przeciwnym
wypadku mozemy duzej grupie zawodnikdw catkowicie zepsu¢ zabawe. Kolejnym waznym elementem
jest zdecydowanie, czy gra bedzie miata charakter liniowy (rozwigzywanie kolejnych zadan od punktu A
do B), kotowy (to samo, tylko w cyklu zamknietym, poszczegdlne grupy mogg wtedy startowac w rdéznych
punktach kota) czy tez swobodny (gracze majg dowolno$é w kolejnosci rozwigzywania zadan). Oczywiscie
to tylko kilka mozliwosci zorganizowania mechaniki gry. Z pewnoscig zastanawiajgc sie nad wyborem
najlepszego rozwigzania w tej kwestii warto wzig¢ pod uwage liczbe zawodnikéw, powierzchnie terenu,
na ktorym prowadzona bedzie rozgrywka oraz lokalizacje potencjalnych punktéw z zadaniami.
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Wspotpraca:

W trakcie organizacji gry warto zdoby¢ jak najwiecej sprzymierzericdw. Nie ma znaczenia, kto jest takim
sprzymierzencem, kazdy moze sie w pewien sposéb przydaé: od wtadz samorzadowych, ktore
zasponsorujg nagrody przez instytucje kultury (mozliwos¢é skorzystania z ksiegozbioru), instytucje
koscielne (pomogg zorganizowac jeden z punktow rozgrywki na terenie przykoscielnym) az po wtascicieli
sklepéw, ksiegarni czy kwiaciarni, gdzie mozna zorganizowa¢ znakomite skrzynki kontaktowe. Nie
zapominajmy o dobrym kontakcie z lokalnymi mediami: warto dobrze zareklamowa¢ nasze
przedsiewziecie. Inng zaletg wspodtpracy z mediami jest mozliwos¢ zaprezentowania na famach prasy lub
na antenie radia informacji przydatnych w trakcie gry. Reasumujac — wspodtpraca poptaca!

Regulamin:

Sporzgdzamy dla unikniecia sytuacji niebezpiecznych i niezgodnych z wizjg organizatora. Nalezy pamietaé,
aby w regulaminie znalazta sie informacja o przestrzeganiu przepiséw ruchu drogowego (rozgorgczkowani
gracze czesto o tym zapominajg). PowinniSmy rowniez ustali¢ zasady rozdzielania sie grupy graczy,
korzystania ze srodkéw komunikacji oraz telefonéw komdrkowych. Warto w regulaminie zawrze¢ réwniez
zestaw wyposazenia, ktore kazdy gracz (grupa) mieé powinien.

Zadania:

Przygotowujac gre zadbajmy, zeby nasze zadania byty jak najbardziej zréznicowane. Unikajmy zwtaszcza
ytablicologii”, gdy gracze sg zmuszani do niekoniczgcego sie spisywania pojedynczych literek z
pamigtkowych tablic. Oczywiscie nie nalezy tego w ogdle unika¢, jednak dobrze jest wszystkie formy
zadan stosowac z umiarem.

Ponizej kilka pomystéw na skonstruowanie zadania:

zastosowanie szyfréw,

atrament sympatyczny,

zamrozenie wskazéwki lub jej zapieczenie w butce,

jgzyk migowy,

wszelkie archiwalne plany miast,

wykorzystanie okreslonych stéw z danej ksigzki,

wykorzystanie ,skrzynek kontaktowych” (sklepy, kwiaciarnie, muzea, biblioteki itp.),
krzyzéwki,

napisy w obcym jezyku (np. cyrylica) i instrukcja jego odczytywania.
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Kilka przydatnych rad:

Przekaz kazdemu uczestnikowi numer alarmowy do kogos, kto bedzie znat caty scenariusz i moze pomaéc
w potrzebie,

PrzejdZ caty trase przed samg rozgrywka, zeby unikngé niespodzianek (np. robotnikdw, ktorzy zastonili
wazny napis itp.),

Planujac gre pamietaj o warunkach pogodowych, jakie panujg w danej porze roku,

Gre warto poprzedzi¢ etapem wprowadzajgcym, np. rozgrywanym w Internecie, aby gracze mogli wczué
sie w temat,

Doktadnie wyttumacz wszystkim osobom z obstugi gry, jakie sg ich zadania. Pamietaj, ze scenariusz zna
dobrze tylko jego tworca,

Przygotowujac zadania, pamietaj o tym, ze obecnie prawie kazdy posiada telefon komdrkowy. Staraj sie
tak uktada¢ pytania, aby odpowiedzi nie mozna byto znalezé w ciggu 10 sekund na przystowiowej
Wikipedii,

Baw sie dobrze — tworzenie gry to réwniez Swietna zabawa!

Mamy nadzieje, ze tym krotkim poradnikiem zachecilismy Was do udziatu w grach miejskich i do ich
tworzenia. Zachecamy do  kontaktu - chetnie  wymienimy sie  doswiadczeniami:
piotrek.basinski@gmail.com

Niniejszy poradnik nie ma formy zamknietej. Wraz ze zdobywaniem kolejnych doswiadczen postaramy sie
zamiesci¢ tu dodatkowe informacje.

Pamietaj — nie chcesz tanczy¢, tak jak Ci zagrajg? Zagraj sam!!!
Piotr Basinski

w imieniu zespotu Stupeckiej Gry Miejskiej
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