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Zadanie nr 15 — Préba kolarska

Cel
Umozliwienie uczestnikom wykazania sie sprawnoscig fizyczna.

Kontekst

W Stupcy znajduje sie wiele terendéw zielonych, ktére stuzg rekreacji mieszkancéw oraz
stanowig dogodne miejsce do uprawiania réznego typu sportow. Popularnym wsréd
mieszkahcow Stupcy $Srodkiem transportu jest rower, ktéry umozliwia szybkie i swobodne
przemieszczanie sie po miescie.

Miejsce przeprowadzenia zadania
ul. Apolinarego Szeluty (start przy Zaktadzie Produkcji Okien Czerniak)

Sposob przeprowadzenia zadania

Na ulicy Apolinarego Szeluty przy skrzyzowaniu z le$ng Sciezkg druzyna spotyka ubranego w
odblaskowg kamizelke prowadzgcego obok, ktdrego ustawione sg rowery. Drugi prowadzacy
znajduje sie na drugim koncu lesnej sciezki. Zawodnicy biorg udziat w sztafecie kolarskiej. W
trakcie sztafety prowadzacy mierzy czas stoperem. Po wykonaniu zadania prowadzacy wpisuje
na karte druzyny uzyskany przez nig czas. Ponadto druzyna otrzymuje od prowadzgcego ustng
instrukcje:

Jdzcie w kierunku gimnazjum - prosto ulicg Apolinarego Szeluty, nastepnie w prawo $ciezkg
wytozong kostkq — przez most na cieku wodnym”,

Rekwizyty:

- rowery,

- odblaskowe kamizelki,
- stoper.

Prawidtowa odpowiedz
Brak - zadanie sprawnosciowe wykonywane na czas.

Poprzednie zadanie

Zadanie nr 14 — Maksymilian Jackowski
Nastepne zadanie

Zadanie nr 16 - GPS
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