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Zadanie nr 2 — Gotyk na dotyk

Cel

Wzbogacenie wiedzy uczestnikbw na temat charakterystycznych dla gotyku
elementdéw architektonicznych. Zwrécenie uwagi na architekture kosciota p.w. $w.
Wawrzynca w Stupcy. Sprawdzenie umiejetnosci obserwacji.

Kontekst

Gotyk — styl w architekturze i innych dziedzinach sztuk plastycznych (rzezbie,
malarstwie i sztuce sepulkralnej), ktéry powstat i rozwinat sie w potowie Xl wieku we
Francji i swoim zasiegiem objat zachodniochrze$cijarnskg Europe. Powstanie gotyku
zwigzane jest z rozwijajaca sie pod koniec Sredniowiecza kulturg dworska, rycerskg
i mieszczanska. W gotyku budowle odznaczaty sie duzg lekkoscig w stosunku do
budowli romanskich. Miaty one wiele okien, wypetnianych zazwyczaj witrazami,
strzeliste wieze, bogato zdobione portale. Cechami charakterystycznymi dla
architektury gotyckiej jest stosowanie tuku ostrego, sklepienia krzyzowo-zebrowego i
systemu tukoéw przyporowych, odcigzajgcych sciany budowli. Lekkosci dodawaty
sterczyny wienczace wiezyczki. Wnetrza Kkosciotdw zdobity czesto freski,
przedstawiajgce sceny biblijne. Koscioly byty zazwyczaj budowane na planie
wydtuzonym, o przekroju bazylikowym lub hali. (Zrédto: www.wikipedia.pl)

Miejsce przeprowadzenia zadania
Dziedziniec kosciota p.w. sw. Wawrzynca

Sposob przeprowadzenia zadania

Przy wejsciu do kosciota sw. Wawrzynca od strony ul. Warszawskiej uczestnicy
spotykajg mnicha, ktéry wrecza im karte zadania. Na karcie wymienionych jest pieé¢
elementéw architektonicznych charakterystycznych dla budownictwa gotyckiego
(m.in. przypory, witraze, ostrotukowe okna). Zadaniem druzyny jest uwazne
przyjrzenie sie kosciolowi z zewnatrz, znalezienie przyktadéw wymienionych
elementéw oraz sfotografowanie ich (jeden element = jedno zdjecie). Mnich pilnuje,
aby druzyna nie wchodzita do wnetrza kosciota. Po wykonaniu zadania druzyna
wraca do mnicha, ktéry sprawdza fotografie i przyznaje punkty. Nastepnie mnich
wskazuje druzynie dalszg droge mowigc: ,,udajcie sie do kancelarii parafialnej”.

Rekwizyty:

- 19 kart zadan,

- aparat fotograficzny,
- str6j zakonnika.

Prawidtowa odpowiedz

Druzyna pokazuje mnichowi pie¢ zdjec, ktore przedstawiaja:
- witraze,

- przypory,

- cegty,

- ostrotukowe okna,

- 0zdobny portal.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Architektura
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sztuki_plastyczne
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rze%C5%BAba
http://pl.wikipedia.org/wiki/Malarstwo
http://pl.wikipedia.org/wiki/XII_wiek
http://pl.wikipedia.org/wiki/Francja
http://pl.wikipedia.org/wiki/Europa
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Aredniowiecze
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rycerstwo
http://pl.wikipedia.org/wiki/Mieszcza%C5%84stwo
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sztuka_roma%C5%84ska
http://pl.wikipedia.org/wiki/Witra%C5%BC
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wie%C5%BCa
http://pl.wikipedia.org/wiki/Portal
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%81uk_%28architektura%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sklepienie_krzy%C5%BCowo-%C5%BCebrowe
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%81uk_przyporowy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sterczyna
http://pl.wikipedia.org/wiki/Fresk
http://pl.wikipedia.org/wiki/Biblia
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ko%C5%9Bci%C3%B3%C5%82_%28budynek%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bazylika
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ko%C5%9Bci%C3%B3%C5%82_halowy
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