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Zadanie nr 4 — Zmartwiony Zyd

Cel

Przekazanie wiedzy na temat zydowskiego Swieta szabat i zwigzanego z nim zwyczaju.
Ukazanie miejsca, w ktorym przed laty znajdowata sie zydowska béznica. Zapoznanie z
zasadami dziatania wykrywacza metali.

Kontekst

Szabat jest najwazniejszym zydowskim swietem i znosi on wiele obowigzkéw zwigzanych z
innymi swietami, postami oraz okresem zatoby. Przepisy zwigzane z szabatem nakazujg zydom
powstrzymaé sie od zakazanych aktywnosci oraz upamietniaé dwa wydarzenia: stworzenie
Swiata oraz wyjscie z Egiptu. Szabat zaczyna sie o zmierzchu w pigtek i trwa do zmierzchu w
sobote, jego godziny sg wiec ruchome i zalezg od pory roku i szerokosci geograficznej.
Tradycyjnie przed szabatem gospodyni zapala dwie swiece. Do obowigzkéw nalezy dwukrotna
recytacja modlitwy kidusz: na poczatku szabatu przed pierwszym positkiem, oraz po porannej
modlitwie, a takze recytacja hawdali na zakohczenie szabatu. W szabas nalezy spozy¢ trzy
positki (seuda szliszit). W sobote wyznawcy judaizmu majg obowigzek zaprzestania wiekszosci
codziennych obowigzkdéw, a zwitaszcza powstrzymania sie od szczegdlnych czynnosci
okreslonych mianem melachot. Zakazana jest praca zarobkowa, sprzatanie, rozniecanie ognia
(i uzywanie elektrycznosci), a takze podrézowanie na wieksze odlegtosci. Nie wolno tez
naktania¢ innych (zwtaszcza zydoéw) do wykonywania tych obowigzkéw zaréwno posrednio, jak i
bezposrednio. (Zrodto: www.wikipedia.pl)

Miejsce przeprowadzenia zadania
Ul. Bdznicza, w poblizu budynku dawnej synagogi

Sposob przeprowadzenia zadania

Przy skrzyzowaniu ulic nieopodal dawnej synagogi znajduje sie hatda piasku wokét, ktorej
zgromadzita sie kilkuosobowa grupa Zyddw. Jeden z mezczyzn gto$no lamentuje, bowiem
zgubit monete. Moneta wpadta do piasku i nie mozna jej odnalezé. Zyd posiada wykrywacz
metali, ktéry moze sie okaza¢ pomocny w tej sytuacji. Nie moze go jednak wykorzysta¢,
poniewaz jest szabat — zydowskie $wieto, podczas ktérego kazdy pobozny Zyd powinien sie
powstrzyma¢ od wszelkiego typu prac. W zwiazku z tym Zyd wyjasnia sytuacje druzynie i prosi
ja o pomoc, nastepnie wrecza przybytym wykrywacz metali i ttumaczy zasady jego obstugi.
Druzyny przy pomocy wykrywacza metali musi odnalez¢ monete i wyja¢ ja z piasku. Po
odzyskaniu monety Zyd nie ukrywa swojej rado$ci i postanawia sie odwdzieczyé. Druzyna
otrzymuje od niego woreczek, w ktérym znajdujg sie cukierki oraz mata karteczka z instrukcja;
LidZcie na ulice sukienniczg”.

Rekwizyty:

- wykrywacz metali,

- monety,

- 19 woreczkow zawierajgcych cukierki oraz kartki z dalszymi wskazowkami,
- stroje Zydow.

Prawidtowa odpowiedz
Brak — zadaniem druzyny jest odnalezienie przy uzyciu wykrywacza metali zakopanej w piasku
monety.
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