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Zadanie nr 5 — RzemieslInicy i ich wyroby

Cel

Sprawdzenie wiedzy na temat dawnych zawoddéw. Sprawdzenie umiejetnosci taczenia w pary
nazw rzemieslnikow z wytwarzanymi przez nich przedmiotami.

Kontekst

Jedng z najwiekszych grup mieszkancow sSredniowiecznych miast stanowili rzemiesinicy.
Trudnili sie oni pracg polegajaca na wytwarzaniu réznego typu przedmiotéw. Miejscem ich
pracy byly warsztaty zlokalizowane najczesciej w parterowej czesci domu. Wiele nazw
zawoddw rzemieslniczych zostatlo obecnie zapomnianych, niewielu pozostato tez
przedstawicieli niektorych rzemiesiniczych zawoddw.

Miejsce przeprowadzenia zadania
ul. Sukiennicza

Sposob przeprowadzenia zadania

Na ulicy Sukienniczej druzyna spotyka prowadzgcego przebranego za sukiennika. Sukiennik
wita przybytych, wyjasnia kim jest i przedstawia tre$¢ zadania. Sukiennik wskazuje na roztozony
przed nim stolik — znajduje sie na nim dziesie¢ przedmiotow wytworzonych przez réznych
rzemiesinikow (m.in. dzwon, pistolet, kafel, uzda), a nastepnie wrecza druzynie dziesie¢ kart z
nazwami rzemiesinikdw (m.in. ptatnerz, ludwisarz, rymarz, rusznikarz, snycerz). Zadaniem
druzyny jest potaczenie w pary nazw rzemiesinikow z przedmiotami, ktére wytwarzajg. Po
wykonaniu zadania sukiennik przyznaje druzynie punkty, ponadto w nagrode wrecza metalowy
krazek. Sukiennik opowiada o mincerzu, ktérego spotka¢ mozna na rynku. Ow mincerz jesli sie
tadnie go o to poprosi, pozwoli druzynie wybi¢ z otrzymanego kawatka metalu monete.

Rekwizyty:

- 10 laminowanych kart z nazwami rzemiesinikow,
- skora,

- uzda,

- kopyto, prawidto,

- sukno,

- kofto,

- element zbroi,

- rzezbiony element drewniany,

- kafel z pieca,

- pistolet,

- dzwonek,

- blaszki do wybijania monet,

- stroj sredniowiecznego sukiennika.

Prawidtowa odpowiedz
Garbarz — skora

Rymarz — uzda

Szewc — kopyto, prawidto
Sukiennik — sukno
Kotodziej — koto
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Ptatnerz — element zbroi

Snycerz — rzezbiony element drewniany
Zdun — kafel z pieca

Rusznikarz pistolet

Ludwisarz - dzwon

« Poprzednie zadanie
Zadanie nr 4 — Zmartwiony Zyd
Nastepne zadanie
Zadanie nr 6 - Mincerz
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